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TSI ROBOTIKAS TURNĪRA NORISES KĀRTĪBA

1. Turnīra mērķi un uzdevumi
1.1. Tehniskās jaunrades aktīva propaganda augsto tehnoloģiju sfērā 
1.2. Jauniešu piesaiste robotikas nodarbībām 
1.3. Partnerattiecību nodibināšana starp mācību iestādi un pulciņiem, kas nodarbojas ar robotiku
2. Vispārīgie noteikumi
2.1. Šie noteikumi nosaka turnīra organizācijas kārtību.
2.1.1. Sacensības notiek divās kategorijās:
2.1.1.1. LEGO;
2.1.1.2. Brīvā konstrukcija.
2.1.2. Sacensības notiek četru veidu disciplīnās:
2.1.2.1. Mini Sumo;
2.1.2.2. Sekošana līnijai;
2.1.2.3. Labirints;
2.1.2.4. Šķirošana.
2.1.3. Pēc tiesnešu kolēģijas lēmuma komandas var nopelnīt papildu punktus:
2.1.3.1. paskaidrojot sava robota vadības programmas darbības principu;
2.1.3.2. paskaidrojot sava robota konstruktīvā izpildījuma īpatnības .
2.1.4.  Turnīra sacensību norises kārtība ir atrunāta Pielikumā Nr.1.
2.2. Konkurss notiek uz TSI bāzes. 
3. Konkursa dalības noteikumi 
3.1. Konkursā var piedalīties visi reģistrētie dalībnieki.
3.2. Lai varētu piedalīties turnīrā, katrai komandai ir jāreģistrējas vietnē www.tsi.lv.
3.3. Dalībai konkursā dalībnieki var apvienoties komandās  pa 2-3 cilvēkiem.
3.3.1. Viens un tas pats dalībnieks nedrīkst piedalīties dažādās komandās.  
4. Tiesāšana
4.1. Turnīra organizācijas komiteja patur tiesības ieviest sacensību noteikumos jebkādas izmaiņas, ja šīs izmaiņas  nevienai no komandām nedod īpašas priekšrocības.
4.2. Kontroli un rezultātu apkopošanu veic tiesnešu kolēģija saskaņā ar Pielikumā Nr.1 pievienotajiem noteikumiem.
4.3. Tiesnešiem visa turnīra laikā ir visas pilnvaras; visiem turnīra dalībniekiem ir jāpakļaujas viņu lēmumiem.
4.4. Lai atrisinātu strīdīgas situācijas, tiesnesis drīkst izmantot papildu raundus.
4.5. Gadījumā, ja rodas jebkāda veida pretenzijas attiecībā uz tiesāšanu, komandai ir tiesības mutiski pārsūdzēt tiesnešu lēmumu Organizācijas komitejā ne vēlāk kā līdz konkrētā raunda beigām.
4.6. Raundu var atkārtot pēc tiesnešu lēmuma gadījumā, ja robota darbā ir notikusi ārēja iejaukšanās, vai ja darbības traucējumi radušies sacensību laukuma sliktā stāvokļa dēļ, vai tiesnešu kolēģijas pieļautās kļūdas dēļ. 
4.7. Komandas locekļi un vadītājs nedrīkst iejaukties ne savas komandas, ne pretinieku komandas robota darbā ne fiziski, ne attālināti. Jebkāda iejaukšanās noved pie tūlītējas diskvalifikācijas.
4.8. 

Pielikums Nr.1
Sacensību norises kārtība
1. Mēģinājums ir tad, kad robots uz spēles laukuma pēc tiesneša dotā starta un līdz maksimālā mēģinājumam dotā laika beigām, pilnīgai uzdevuma izpildei vai tiesneša lēmumam, veic uzdevumu.
2. Raunds ir visu komandu visu mēģinājumu kopums. 
3. Sacensības sastāv no diviem vai trīs raundiem un laika, kas tiek dots, lai sagatavotos un savestu kārtībā robotu:
a. laiks, kas tiek dots, lai savestu kārtībā robotu pirms pirmā raunda ir 120 minūtes;
b. laiks, kas tiek dots, lai savestu kārtībā robotu pirms otrā raunda ir 30 minūtes.
4. Ranžēšanas laikā tiek ņemts vērā tā mēģinājuma rezultāts, kurā no visiem ir iegūts vislielākais punktu skaits (nevis summa). Ja komandām ir vienāds punktu skaits, tad tiks ņemts vērā katras komandas nākamā  labākā mēģinājuma rezultāts. Gadījumā, ja arī tad komandām būs vienāds punktu skaits, tiks ņemts vērā laiks, kas komandai bija nepieciešams labākā mēģinājuma veikšanai. 
5. Operatori drīkst regulēt robotus tikai laikā, kas paredzēts robota savešanai kārtībā. 
6. Atļauts robotu pirms sacensībām neizjaukt. 
7. Komandām pēc laika, kas atvēlēts robota savešanai kārtībā, ir jānovieto roboti “karantīnas” zonā. Pēc tam, kad ir saņemts tiesneša apstiprinājums, ka roboti atbilst visām prasībām, sacensības var sākties.
8. Ja veicot apskati tiks konstatēti pārkāpumi robota konstrukcijā, tiesnesis piešķirs 3 minūtes laika pārkāpumu novēršanai. Ja pārkāpums šajā laikā netiks novērsts, komanda konkrētajā raundā piedalīties nevarēs.
9. Pēc tam, kad ir beidzies laiks, kas paredzēts robotu savešanai kārtībā un robots ir novietots “karantīnā”, modificēt vai mainīt robotus (piemēram, ielādēt programmu, mainīt baterijas) ir aizliegts. Komandas arī nedrīkst prasīt papildu laiku.
10. Pēc raunda beigām tiek dots laiks regulēšanai. Dalībnieki drīkst paņemt robotus atpakaļ salikšanas (konstruēšanas) zonā, lai uzlabotu robota darbu un veiktu izmēģinājumus. Pēc tam, kad laiks, kas dots , lai savestu robotu kārtībā, ir beidzies, dalībniekiem roboti ir jānovieto atpakaļ “karantīnas”  zonā. Pēc tam, kad tiesnesis atkārtoti apstiprinās, ka robots atbilst visām prasībām, tas tiks pielaists dalībai nākamajā raundā. 
11. Mēģinājuma laikā sacensību zonā drīkst atrasties tikai tiesneši un operators, kura robots piedalās šajā mēģinājumā.
12. Pirms mēģinājuma sākuma robots ir jāieslēdz un jānovieto starta zonā. Pēc tam tiesnesis dod signālu robota ieslēgšanai un programmas izvēlei (bet ne startam). Gadījumā, ja programmas startēšana uzreiz izsauc robota kustību, lai startētu programmu ir jānogaida līdz tiesnesis dos signālu.
13. Gadījumā, ja programmas startēšana neizsauc robota kustību, komanda drīkst startēt programmu līdz tiesnesis ir devis starta signālu, taču pēc tam ietekmēt robota uzvedību nedrīkst. Vienīgais šī nosacījuma izņēmums: komanda drīkst veikt tikai vienu darbību ar robotu, ja robota starta signālam tiek izmantoti sensori. Tiesnesim ir jāseko līdzi robotu startēšanas  procedūrai un tikai pēc tiesneša piekrišanas var tikt dots starta signāls.
14. Mēģinājuma laikā operators drīkst vienu reizi pārstartēt robotu pēc saviem ieskatiem. Lai to izdarītu, ir jāpaziņo tiesnesim par robota pārstartēšanu ne vēlāk kā 10 sekundes pēc mēģinājuma starta.
15. Konstruktīvie aizliegumi:
a. uz robota riteņiem un korpusa aizliegts izmantot jebkāda veida līmējošas ierīces;
b. uz robota atklātajām virsmām aizliegts izmantot jebkāda veida smērvielas;
c. aizliegts izmantot jebkādas ierīces, kas paaugstina robota izturību, piemēram, tādas, kas rada vakuuma vidi; 
d. aizliegts radīt traucējumus IS un citiem pretinieka robota sensoriem, kā arī traucējumus elektroniskajam aprīkojumam;
e. aizliegts izmantot ierīces, kuras kaut ko met virsū pretinieka robotam;
f. aizliegts izmantot šķidras, pulverveida un gāzveida vielas kā ieročus pret pretinieka robotu;
g. aizliegts izmantot viegli uzliesmojošas vielas;
h. aizliegts izmantot konstrukcijas, kuras var nodarīt fiziskus bojājumus ringam vai pretinieka robotam; 
i. roboti, kas neievēro iepriekš minētos aizliegumus, tiek diskvalificēti.


Disciplīnas Mini SUMO noteikumi 

1. Definējums
Šajās sacensībās dalībniekam ir jāsagatavo autonoms robots, kurš spēj maksimāli efektīvi izstumt pretinieka robotu ārpus ringa baltās līnijas.
Katrā mačā savā starpā sacenšas divas komandas. Tikai viens komandas dalībnieks drīkst atrasties pie ringa, pārējiem komandas locekļiem jāvēro cīņa no auditorijas.

2. Sacensību noteikumi
2.1. Sacensības notiek starp diviem robotiem. Sacensību mērķis – izstumt pretinieka robotu aiz ringa baltās līnijas. 
2.2. Ja jebkura robota daļa pieskaras laukuma daļai ārpus baltās līnijas, robots šo raundu ir zaudējis (ja tiek izmantots laukums podesta veidā, zaudējums tiek ieskaitīts, ja jebkura robota daļa pieskaras virsmai, kas atrodas ārpus podesta). 
2.3. Ja pēc raunda beigām neviens no robotiem netiek izstumts ārpus apļa robežām, par uzvarētāju tiek uzskatīts tas robots, kurš atrodas tuvāk apļa centram. 
2.4. Ja uzvarētāju nav iespējams noteikt ar iepriekš minētajām metodēm, lēmumu par uzvaru vai atkārtotu raundu pieņem sacensību tiesnesis.
2.5. Raunda laikā komandu dalībnieki nedrīkst pieskarties robotiem.

3. Laukums
Spēles laukums ir melns aplis ar diametru 77 cm, kuram ir balta 2.5 cm plata apmale. Laukums ir sadalīts 4 kvadrantos. Roboti vienmēr tiek uzstādīti pretī (ne blakus) esošajos kvadrantos. 

4. Prasības attiecībā uz robotu
4.1.Sastāvdaļu ierobežojumi:
· kategorija LEGO – LEGO ražotās un izplatītās sastāvdaļas;
· kategorija Brīvā konstrukcija – ierobežojumu nav, ja vien netiek pārkāpts Sacensību norises noteikumu 15.punkts. 
4.2. Robota izmēri
	Kategorija
	Augstums, cm 
	Platums, cm
	Garums, cm
	Svars, kg

	Lego
	-
	15
	15
	1

	Brīvā konstrukcija 
	-
	10
	10
	0,5


4.3. Robotam ir jābūt autonomam.
4.4. Robots, kurš pēc tiesnešu viedokļa, tīši bojā vai smērē citus robotus, vai jebkādā veidā bojā vai smērē grīdas segumu, tiks diskvalificēts uz visu sacensību laiku. 
4.5. Pirms mača tiek pārbaudīti robota gabarīti un svars.
4.6. Dalībniekiem ir tiesības starp raundiem veikt operatīvas robota konstrukcijas izmaiņas (tajā skaitā remontu, barošanas elementu maiņu, programmu izvēli un tml.), ja veiktās izmaiņas nav pretrunā ar prasībām attiecībā uz robota konstrukciju un nepārkāpj sacensību reglamentu.
Laiku, kas atvēlēts šo izmaiņu veikšanai kontrolē tiesnesis un šis laiks nedrīkst pārsniegt 1 minūti.

5. Sacensību norises kārtība 
Ievērojot tiesneša norādījumus, viens no komandas dalībniekiem uzstāda robotu ringā. Pēc uzstādīšanas robotus nedrīkst pārvietot uz citu vietu. Pēc tiesneša komandas komandas drīkst ieslēgt robotus. Robotiem pēc ieslēgšanas ir jāietur 5 sekunžu pauze, pēc kuras tie var sākt kustēties. Šo 5 sekunžu laikā dalībniekiem jāpamet rings. 
Viens mačs sastāv no trīs raundiem un ilgst ne vairāk kā 3 minūtes. Raundu sākums, turpinājums un beigas notiek pēc tiesneša komandas.


Disciplīnas Sekošana līnijai noteikumi
1. Definējums
Šajās sacensībās robotam pēc iespējas īsākā laikā ir jānokļūst no starta līdz finišam, sekojot melnajai līnijai.

2. Sacensību noteikumi
2.1. Katrai komandai šajā disciplīnā ir vismaz divi mēģinājumi. Tiek ieskaitīts labākā mēģinājuma laiks. 
2.2. Trases šķērsošanai robotam tiek dotas ne vairāk kā trīs minūtes. Robots, kas neiekļaujas šajā laika intervālā, tiek diskvalificēts. 
2.3. Robots, kas pazaudējis līniju, drīkst atgriezties trasē tikai tajā vietā, kur viņš to bija pazaudējis vai arī agrākā trases posmā (šķēršļu gadījumā, robotam tie ir jāapbrauc). Ja netiek ievēroti šie nosacījumi, robots tiek diskvalificēts. 
2.4. Mēģinājuma veikšanas laikā komandas dalībnieki nedrīkst pieskarties saviem robotiem.
2.5. Uzvar tā komanda, kura veiksi distanci visīsākajā laikā. 

3. Trase

Trase ir balts poligons ar melnu, 15 mm platu līniju. Uz melnās līnijas ir labi redzamas starta un finiša vietas.
Līnijas īpašības: 
· nav krustojumu;
· iespējami asi trases pagriezieni, turklāt attālums no līnijas centriem – ne mazāks par 15 cm;
· minimālais pagrieziena rādiuss – 7,5 cm;
· iespējami taisni leņķi ne mazāki par 90 grādiem;
· uz līnijas var būt novietoti šķēršļi. 
4. Prasības attiecībā uz robotu
4.1. Maksimālais robota izmērs 30X30 cm un svars - ne vairāk kā 3 kg. 
4.2. Konstrukcijas elementu ierobežojumi:
· kategorija LEGO – kompānijas LEGO ražotās sastāvdaļas;
· kategorija Brīvā konstrukcija – ierobežojumu nav, ja vien netiek pārkāpts Sacensību norises noteikumu 15.punkts.
4.3. Robotam ir jābūt autonomam.

Disciplīnas Labirints noteikumi 
1. Definējums
Robotam pēc iespējas īsākā laikā ir jāizbrauc cauri labirintam no starta zonas līdz finiša zonai. 
2. Sacensību norises noteikumi 
2.1. Katrai komandai šajā disciplīnā ir vismaz divi mēģinājumi. Tiek ieskaitīts labākā mēģinājuma laiks. 
2.2. Robots nedrīkst šķērsot labirinta sienas pa augšu.
2.3. Labirinta šķērsošanai tiek dotas 5 minūtes.
2.4. Ja mēģinājuma laikā robots sāk kustēties nekontrolējami vai nespēj turpināt kustību ilgāk par 20 sekundēm, viņš tiek diskvalificēts. 
2.5. Laika skaitīšana tiek pārtraukta brīdī, kad robots apstājas finiša zonā, turklāt visiem riteņiem un citiem robota atbalsta punktiem arī ir jāatrodas finiša zonā. 
2.6. Mēģinājuma veikšanas laikā komandas dalībnieki nedrīkst pieskarties saviem robotiem. 
2.7. Mēģinājuma starts, apturēšana, turpināšana un beigas notiek pēc tiesneša komandas. 
2.8. Uzvar tā komanda, kura veikusi distanci visīsākajā laikā. 
3. Laukums 
Labirints tiek veidots no sekcijām ar pamatnes izmēru 30X30 cm. 
Labirinta sienas augstums - 15 cm, biezums - 16 mm. 
Labirinta sienas un pamats ir baltā krāsā.
Starta zonas pamats – zaļā krāsā.  
Finiša zonas pamats – sarkanā krāsā.
4. Prasības attiecībā uz robotu
4.1. Maksimālie robota izmēri – 25X25X25 cm.
4.2. Konstrukcijas elementu ierobežojumi;
· kategorija LEGO – kompānijas LEGO ražotās sastāvdaļas;
· kategorija Brīvā konstrukcija – ierobežojumu nav, ja vien netiek pārkāpts Sacensību norises noteikumu 15.punkts. 
4.3. Robotam ir jābūt autonomam.















Disciplīnas Šķirošana noteikumi
1. Definējums
Atvēlētajā laikā robotam ir jāsašķiro pa spēles laukumu izmētātas dažādu krāsu bumbiņas, novietojot tās atbilstošajai krāsai atvēlētajā zonā.
2. Sacensību norises noteikumi
2.1. Katrās sacensībās laukumā vienlaicīgi atrodas divi roboti. Sacensības sastāv no diviem raundiem. Vienam raundam atvēlētais laiks – ne vairāk kā 2,5 minūtes. Raunds sākas un beidzas pēc tiesneša komandas. 
2.2. Robotu uzstādīšana notiek pēc tiesneša komandas. Robotus drīkst uzstādīt jebkurā spēles laukuma daļā, izņemot krāsu zonu.
2.3. Spēles laukumā pēc nejaušības principa ir izmētātas 15 četru dažādu krāsu bumbiņas: zilas, zaļas, dzeltenas un sarkanas.
2.4. Katra raunda noslēgumā dalībniekiem tiek piešķirti punkti atbilstoši pareizi sašķiroto bumbiņu skaitam. Uzvar komanda, kura ir ieguvusi lielāku punktu skaitu.
2.4.1. Punktu sadalījums:
· 1 bumbiņa – 1 punkts;
· 2 bumbiņas– 2 punkti;
· 3 bumbiņas – 4 punkti;
· 4 bumbiņas – 8 punkti;
· 5 bumbiņas – 16 punkti utt.
2.4.2. Par katru nepareizi sašķiroto bumbiņu tiek piešķirti soda punkti – 2 punkti par katru nepareizo bumbiņu.
2.4.3. Tiek ieskaitītas tikai tās bumbiņas, kuras robots ir atstājis atbilstošajā zonā apzināti, bet ne nejauši (piemēram, pēc atsitiena pret robota šasiju).
2.5. Pēc tam, kad robots ir atstājis bumbiņu atbilstošās krāsas laukumā, tiesnesis paņem šo bumbiņu un pievieno to pārējām tās komandas bumbiņām, kuras robots ieripinājis  bumbiņu pareizajā laukumā. Gadījumā, ja bumbiņa krāsu zonā ir ieripojusi netīšām, tiesnesis patur tiesības novietot šo bumbiņu atpakaļ spēles laukumā. 
2.6. Mēģinājuma veikšanas laikā komandas dalībnieki nedrīkst pieskarties saviem robotiem. 
3. Laukums
· Spēļes laukums ir taisnstūris, kura izmērs ir 240X120 cm, ar 15 cm augstām sieniņām. Pamatnes krāsa – balta.
· Krāsu zonas ir 30X30 cm lieli kvadrāti un tās ir izvietotas taisnstūrveida laukuma stūros.
· Spēles laukumā drīkst izvietot dažādus šķēršļus, kuru augstums nepārsniedz 15 cm, bet platība – 30X30 cm.
· Laukumā drīkst atrasties melnās, 1,5 mm platās navigācijas līnijas, kas palīdz robotiem orientēties laukumā. Navigācijas līnijas drīkst būt izvietotas tikai paralēli spēles laukuma malām.
4. Prasības attiecībā uz robotu
4.1. Maksimālie robota izmēri– 25х25 cm
4.2. Robota svars – ne vairāk par 1 kg.
4.3. Konstrukcijas elementu ierobežojumi:
· kategorija LEGO – kompānijas LEGO ražotās sastāvdaļas;
· kategorija Brīvā konstrukcija – ierobežojumu nav, ja vien netiek pārkāpts Sacensību norises noteikumu 15.punkts. 
4.4. Robotam ir jābūt autonomam.



	Sacensību Folkrace noteikumi
1. Uzdevums.
Atvēlētajā laikā robotam jānobrauc pēc iespējas vairāk apļu noslēgtā trasē ar šķēršļiem. Braucienā vienlaicīgi piedalās vairāki roboti.
2. Sacensību norises noteikumi.
2.1. Visi sacensību dalībnieki pēc nejaušības principa tiek iedalīti apakšgrupās pa 3 vai mazāk dalībniekiem. Sacensības tiek aizvadītas katrā apakšgrupā un sastāv no 3 raundiem, katra raunda ilgums – 3 minūtes. Katrā raundā piedalās visi apakšgrupas dalībnieki.
2.2. Robotus sacensību laukumā novieto paralēli  attiecībā pret trases sienām un citam pret citu, ne mazāk kā 4 cm attālumā no trases sienām un citam no cita.
2.3. Sacensības sākas un beidzas pēc tiesneša signāla.
2.4. Robots drīkst uzsākt kustību 5 sekundes pēc tiesneša komandas.
· Robotam, kas veicis falšstartu, tiek noņemts 1 punkts un tas saņem brīdinājumu.
· Atkārtota falšstarta gadījumā robots tiek diskvalificēts.
2.5. Punkti tiek skaitīti par viena trases apļa veikšanu pareizā virzienā. Apļa sākuma un beigu punkts ir starta līnija.
· Par apļa veikšanu pareizā virzienā tiek pieskaitīts 1 punkts.
· Par apļa veikšanu nepareizā virzienā tiek noņemts 1 punkts.
2.6. Gadījumā, ja robots ilgāk par 15 sekundēm traucē pārējiem robotiem veikt distanci, tiesnesim ir tiesības noņemt traucējošo robotu no trases un pēc 10 sekundēm nolikt to atpakaļ tajā pašā vietā.
2.7. Gadījumā, ja robots iestrēgst, bet netraucē pārējiem robotiem veikt distanci, komandas, kurai pieder robots, dalībniekam ir tiesības:
· Atstāt robotu tādā stāvoklī, kādā tas atrodas.
· Novietot robotu uz starta līnijas, zaudējot visus iepriekš savāktos punktus.
2.8. Ja ir vairāki roboti, kas savākuši vienādu punktu skaitu, to starpā tiek aizvadīts papildu raunds, kurā uzvar robots, kurš īsākā laikā nobrauc pirmo apli.
3. Laukums.
3.1. Sacensību laukums ir apļveida trase ar šķēršļiem. 
3.2. Laukums ir norobežots ar baltām 12+ 1cm augstām sienām. 
3.3. Laukuma platums 100-120 cm.
3.4. Trases krāsa – melna.
3.5. Trasē var atrasties papildu šķēršļi:
· Sienu izvirzījumi;
· Grāvīši (ne platāki par 2 cm);
· Kalniņi (leņķis ne lielāks par 25 grādiem);
· u.c.
4. Prasības attiecībā uz robotu.
4.1. Maksimālais robota izmērs - 15X20 cm. Augstums nav ierobežots.
4.2 Maksimālais svars – 1 kg.
4.3. Konstrukcijas elementu ierobežojumi:
· Kategorija “LEGO” – kompānijas LEGO ražotās sastāvdaļas.
· Kategorija “Brīvā konstrukcija” – ierobežojumu nav, ja vien netiek pārkāpts vispārējo sacensību norises noteikumu 15.punkts.
4.4. Robotam ir aizliegts:
4.4.1. Aktīvi traucēt citiem dalībniekiem veikt distanci.
4.4.2. Tīši nodarīt kaitējumu citiem dalībniekiem.
4.4.3. Mainīt savus izmērus.
4.4.4. Izmantot citus robotus, lai pārvietotos.
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